PROGRAMMA DI DISEGNO GEOMETRICO
· Tavole grafiche di ripasso riguardanti proiezioni ortogonali e assonometriche.
· Teoria delle ombre in proiezione ortogonale e in assonometria.
· Proiezioni prospettiche di figure piane, di solidi e di elementi architettonici: prospettiva centrale e prospettiva accidentale con il metodo dei raggi visuali, dei punti di distanza e dei punti di fuga 
· [bookmark: _GoBack]Progettazione: piante in scala, studio degli ambienti interni e arredo; sezioni e prospettiva.
· Esercitazione a mano libera.


